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SEIKELAN
KOLILLE

KUVATAIDEMESTARIT
MA 13.30-14.30
PARKOUR
MA 13.30-14.30
NAYTELMAKERHO
MA 14.30-15.30
MONILAJI LIIKUNTAKERHO
MA 14.30-15.30
ELOKUVA- JA ANIMAATIOKERHO
MA 13.30-14.30

= "
o>
>
\




L

<
>
\

KLVHATHIDEMESTHRIT

maanantaisin klo 13.30-14.30

Taalla kerhossa saa luovuus kukkia!
Piirretadn, maalataan, askarrellaan, kokeillaan eri
tekniikoita kerholaisten omat toiveet huomioiden.
Tehddan kuvataidetta monilla eri tavoilla, niin eftta

kaikki loytaisivat sellaisen ilmaisutavan, josta
nauttii. Kdydaan ldapi mm. piirtdamisen ja
maalaamisen perusteita ja ollaan valilla malleina
toisillemme. Kenties padsemme pitamaadn ihka
oikean taidenayfttelyn.

Iloinen mieli ja halu taiteilla riittdaa taalla
kerhossal
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FPARKIOLIR

maanantaisin klo 13.30-14.30

Parkourkerhoissa harjoitellaan
parkourtekniikoita ja edetadn vahitellen
vaativimpiin hyppyihin. Sisdltoja harjoitellaan
ratojen lisaksi erilaisin leikkien ja pelien
avulla. Kerhossa noudatetaan parkour-
akatemian toimintamallia soveltaen sita
lasten taitoihin ja toiveisiin.

ohjaajana
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NAYTELMAKERHO /

maanantaisin klo 14.30-15.30

Teatterikerhossa lahdetdaan esiintfymisen
perusteista, eika osallistujilta edellyteta
aiempaa teatterikokemusta. Teatteria
lahestytaan hauskasti leikin kautta ja
aloitetaan matalan kynnyksen harjoitteista ja
lyhyista improtekniikoista.

ohjaajana
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IMONILA.I
LIKLINTAKERHLO
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maanantaisin klo 14.30-15.30

Kerhossa liikutaan ja leikitddn, seka
kokeillaan eri lajeja mita koulussa ja koulun
ymparistossa on mahdollista toteuttaa.
Kerhossa otetaan huomioon kerholaisten
kiinnostusten kohteet. Matalankynnyksen
kokeileva ja leikkimielinen kerho, jossa
osallistujat saavat ftuntea liikunnan riemua.

ohjaajana

2l




ELOKLWVA JA
ANIMAATIO
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maanantaisin klo 13.30-14.30

Kerholaisten itsekeksimia tarinoita tehdaan

nakyvaksi. Kerhossa tutustutaan elokuvan ja

animaation tekoon heittdaytymalla seikkailun

vietdavaksi. Tutustumme valokuvauksen ja

animaaftion perusteisiin. Osallistujat saavat
itse suunnitella ja toteuttaa erilaisia

animaatiohahmoja mm. muovailuvahasta tai
legoista sekd keksia huimia tarinoita
kerrottavaksi toisille. Opitaan tarinan

kerronfaa ja kuvaamista, niin etta
lopputuloksena on pieni elokuva / animaatio
omasta "kasikirjoituksesta”.

Tervetuloa keksimddan hienoja tarinoital

ohjaajana




